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ANEXO II 

 

LISTA DE TEMAS A SEREM SORTEADOS PARA A PROVA DIDÁTICA 

 

TEMA 1 - Desenvolvimento Mobile 

Introdução ao Android. Android: arquitetura, interfaces gráficas e eventos.  

Multimídia e Manipulação de dados com o Android. 

Recursos de tecnologia Flutter no contexto do desenvolvimento de aplicações 

clientes que consomem o serviço para dispositivos móveis 

 

TEMA 2 - Integração de Sistemas 

Estrutura do XML 

SOAP - Estrutura do SOAP 

Geração de Serviços com WSDL 

 

TEMA 3 - Programação BackEnd 

Conceitos web services REST e o desenvolvimento de uma API usando um 

framework apropriado 

Acesso a um SGBD e questões de controle de acesso a API. 
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